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Durante 2020, Pedro Tudela trabalhou em colaboracdo com os
alunos da Escola das Artes no desenvolvimento de uma instalagcéo
sonora. Partindo da sonificacao de objetos quotidianos, convertidos
em instrumentos que interpretam partituras para composicoes
sonoras, o artista preparou uma instalacao imersiva de 16 canais
audio na Sala de ExposicOes da Escola das Artes.

“PARTITURAS & OBJECTOS”

Peca sonora (16 canais), computador, colunas de som, software,
placas de som, cablagem

Pentagrama desenhado a giz branco, 16 objetos, luz de recorte,
paredes pintadas a tinta preto matte



(REJPENISAR: SOBRE A IVIEVIORIA DO TEIVIPO E DO ESPACO

No trabalho de Pedro Tudela coexistem diversas praticas

artisticas: a escultura, o desenho, a pintura, a musica, 0 som, a
instalacao e a improvisacao, que No ambito da sua obra pode

ser entendida como uma estrutura de pensamento assente em
diversas modalidades de investigacdo e numa permanente acgao
experimental. A exposicéo intitulada "Partituras e Objectos” agrega
estas praticas numa construcao escultorica e sonora que decorre
de uma concepcéo colaborativa da obra de arte, bem como dos
processos que esta metodologia envolve no campo relacional. Esta
l6gica de interaccao e de relacao inicia-se com a participacao dos
alunos da Universidade Catolica do Porto nas gravacdes das pecas
sonoras, e desenvolve-se posteriormente com a fruicéo publica

da obra enquanto dispositivo imersivo na exposicéo, com uma
estrutura de base geomeétrica que o corpo sonoro converte numa
espacialidade organica sem principio nem fim.

Este projecto percorre um itinerario complexo, mas duas
accdes simultaneas sdo absolutamente essenciais: a primeira, pela
pesquisa de uma quantidade de partituras de diferentes géneros e
estilos musicais, como composicdes classicas, contemporaneas
e outras; a segunda, pela importancia da recolha e seleccao de
objectos de proveniéncia diversa, como ferramentas de uso
tradicional e manual, por exemplo a tesoura de poda ou a escova,
e outros sem funcéo anterior identificavel. Nestas duas accdes
conjugam-se duas praticas artisticas de cariz duchampiano: a
apropriacéo e o0 objecto encontrado e integrado no processo de
trabalho, o objet trouvé. Tanto as partituras como o0s objectos sdo
intervencionados pelo artista. As partituras sdo sujeitas a uma
espécie de jogo, um metodo que tem a sua raiz na fonética da
literatura e da poesia, 0 metodo oulipiano, em que Tudela recorta e
reorganiza aleatoriamente a forma discursiva da linguagem musical
inscrita em cada partitura, obtendo deste modo um conjunto de
novas partituras, um procedimento tambem proximo do universo
plastico e visual que poderia ser repetido infinitamente. Sob este
aspecto, a ideia de infinitude esta directamente relacionada com
a expansao de um som no espaco, CoMo se 0 Som se prologasse
para la dos limites desse espaco imaginario e arquitectonico,



determinado pela figura do quadrado perfeito e dos seus eixos
medianos, do qual se obtém oito pontos. Esse modelo geométrico,
enguanto conceito espacial, € sujeito a um movimento de rotacao
que o duplica, como um rebatimento proximo de uma pratica
escultorica ou da representacao pictorica de um gesto, como por
exemplo na série de obras, da década de 1960, do artista Jasper
Johns, intituladas "Device". A soma destes dois valores resulta de
uma accao em que a matematica e o desenho se cruzam sobre
uma prolifica ideia de infinito duplicado (ou de uma sonoridade
intermutavel), pelo rebatimento vertical do simbolo o, que se
transforma no algarismo 8, concretizando um circulo perfeito
com dezasseis posicdes que correspondem ao mesmo nUMero
de canais audio na sala de exposicao e ao numero de objectos
musicais utilizados para interpretar e (re)interpretar o mesmo
numero de novas partituras num processo generativo de (re)
composicao nao-linear, e deste modo eventualmente infinita.

Em todo este processo de criacao Pedro Tudela estabelece
uma ligacao, decorrente de uma pratica experimentalista que se foi
sedimentando aos longo dos anos, entre as qualidades analogicas
dos instrumentos que religam um tempo historico na envolvéncia
e na memoria da praxis do trabalho manual e da sua linguagem
técnica, de objectos aparentemente simples, com dispositivos
electronicos suportados por uma matriz digital que se encontra
em permanente actualizagdo. Estas duas dimensdes temporais
criam as condicdes necessarias para a construcao da instalagéo/
escultura sonora que explora as qualidades perceptivas do
espectador confrontando-o com uma sala negra, como se fosse
um espaco sem limites aparentemente visiveis. O som transforma-
se numa membrana fluida que reconfigura esse mesmo espaco
num instrumento acustico, entre o seu centro, a forma perfeita
do circulo, e 0 espaco dindmico e transitorio do espectador,
porgue n&o existe um ponto fixo de escuta. Deste modo o corpo
humano, também presente na memoria dos objectos expostos
sobre a parede e instalados sobre um pentagrama desenhado a
giz branco pelo artista, é afectado por uma espécie de pressao
osmotica, vibratil e tensional. Esse corpo € em cada momento
do seu transito no espaco simultaneamente parte do complexo
instrumental e observador de um processo que rememora outros



sons, resguardados nesses objectos que se dispdbem numa
metonimia de notas musicais que escrevem uma pauta geradora
de uma obra que se desenvolve sob um modo generativo, como se
a reconfiguragao da linguagem, iniciada na alteracao das primeiras
partituras, denotasse uma intermiténcia da méo e do pensamento,
do acto que recorta, desenha e transforma, e do estimulo relacional
gue o0 Outro, seja durante a sua criacdo ou na sua fruicdo espacial,
constitui como alteridade num correlato espacio-temporal que se
expande infinitamente.

Joéo Silvério



PEDRO TUDELA

PEDRO TUDELA (Viseu, 1962). Com um percurso consolidado
de mais de trés décadas de trabalho, Pedro Tudela € um artista
que mantem uma atividade que cruza disciplinas como a

pintura, 0 desenho, a escultura, a instalacéo e a fotografia. A sua
intervencao na esfera sonora n&o so o sinaliza como um pioneiro
no modo como a trata como elemento ndo exclusivamente
ilustrativo ou adjacente a sua pratica escultorica ou de instalacao,
mas como uma entidade que pode ganhar espessura propria e
determinar condi¢gdes de materializacédo site-specific.

JOAO SILVERIO

JOAO SILVERIO. Mestre em Estudos Curatoriais pela Faculdade
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coleccéo de arte contemporanea da Fundacéo PLMJ. Curador e
tutor no projeto RAMA Residéncias para Artistas, Maceira, Portugal.
Inicia a sua actividade como curador independente em 2003. Cria
o projecto independente EMPTY CUBE em Outubro de 2007 que
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quais no www.emptycube.org
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