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Ficha de Unidade Curricular

Unidade curricular Argumento

Docente responsével Pedro Alves

Outros docentes

Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptiddes e competéncias a desenvolver pelos estudantes)

Nesta Unidade Curricular serdo apresentadas e desenvolvidas diversas técnicas, competéncias e conhecimentos
gue permitem e integram a escrita de argumento em diferentes areas: Ficcdo, Documentario, Séries TV e Web,

Publicidade ou Multimédia.

Nesse sentido, os objetivos da UC séo:
e Desenvolver conhecimentos e trabalhar competéncias na criagcao e andlise de diferentes formatos e processos
de escrita de argumento.
e Desenvolver conhecimentos e trabalhar competéncias no dominio tedrico e pratico de no¢des de Narrativa
Audiovisual.
e Compreender e aplicar diferentes metodologias e processos de escrita para ficcdo, documentario, multimédia,

realidade virtual, publicidade e outros formatos.

Pretende-se que no final da UC os estudantes sejam capazes de:
e Dominar teoricamente nocgées, conceitos, estratégias e metodologias narrativas (espaco, tempo, personagens,
contextos, ag@es, estrutura, narracdo e ponto de vista).
e Utilizar as no¢des, conceitos, estratégias e metodologias narrativas na escrita de argumento para distintas areas
da comunicagéo.
e Desenvolver guides e propostas argumentais em distintas areas audiovisuais, desde a ideia inicial até a escrita

do produto final.

Conteudos programaticos

e A Narrativa Audiovisual e seus componentes (espaco, tempo, personagens, contextos, acoes,
acontecimentos, estrutura, narragcao e ponto de vista).
e Estrutura e relag@o entre componentes narrativos e audiovisuais.

e Diferencas e formatos técnicos de escrita para diferentes areas da comunicacéo audiovisual.
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Syllabus
Aula Conteldos programéticos Data
1 Apresentacdo da UC: programa, objetivos, trabalho a desenvolver durante o semestre e T3/4: 15 Fev.
avaliagcdo. Discussao de expectativas para o semestre. T1/2: 16 Fev.
5 Identidade artistica, pesquisa e reflexdo. Visionamento, andlise e discussédo de obras. T3/4: 22 Fev.
Proposta do projeto 1 (série web), 2 (multimédia) e 3 (documentario). T1/2: 23 Fev.
Conceitos basicos de escrita para ficgdo: nota de intencdes, sinopse, construcao e T3/4: 08 Mar
3 descricdo de personagens, estrutura, step-outline e formatacdo de argumento. Exercicios T1/2: 09 M '
de visionamento, analise e escrita. : ar.
Séries para TV e Internet. Diferencas e semelhancgas para com a escrita para cinema T3/4: 15 Mar
4 (ficcdo). Criacdo de bons conceitos e personagens. Desenvolvimento da estrutura e a¢éo ' '
. . T1/2: 16 Mar.
narrativa. Exemplos e exercicios.

5 Tutorias para discussao do projeto 1 (série web de ficcao). T3/4: 22 Mar.
T1/2: 23 Mar.
6 O guido para documentério: pesquisa, formatos, escrita na pré-producao e escrita na pos- T3/4: 29 Mar.
producgédo. Proposta de projeto 2 (documentario) T1/2: 30 Mar.
. O guiéo técnico: o que é e como se diferencia de um guido de ficcdo. Consideracdes T3/4: 05 Abr.
sobre sua utilizacdo em diferentes &mbitos (institucionais, videoclips, teatro, etc.). T1/2: 06 Abr.
Escrita para Publicidade. Visionamento e andlise de anuncios publicitarios. T3/4: 12 Abr.

8 Os arquétipos de branding. (Pausa Péascoa)
T1/2: 20 Abr.
9 Tutorias para discussao do projeto 2 (documentario). T3/4: 26 Abr.
T1/2: 27 Abr.
Argumento Multimédia. Conceitos de multimédia e interatividade. Tipologias do T3/2: 10 Mai
10 | multimédia interativo e da escrita para multimédia. Sinopse de contetdos, flowcharts e T1/2: 1M N
argumento de producéo (fichas de interface). ' al.
1 Escrita para Realidade Aumentada (AR), Virtual (RV) e Tecnologias Imersivas. T3/4: 17 Mai.
Visionamento e discusséo de exemplos. T1/2: 18 Mai.
12 Aula com convidado. T3/4: 24 Mai.
T1/2: 25 Mai.
13 Tutorias para discussao do projeto 3 (multimédia). T3/4: 31 Mai.
T1/2: 01 Jun.
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Metodologias de ensino

Metodologia (teérico-pratica)

e Apresentagdo expositiva de contetdos, técnicas e metodologias referentes a:
a) Narrativa Audiovisual e seus componentes.
b) Desenvolvimento de ideias, estratégias e documentos relativos a escrita de argumento em diferentes areas
(Publicidade, Televisédo, Web, Multimédia, XR, Documentério e Fic¢cao).
c) Formatos técnicos de escrita de argumento para diferentes areas audiovisuais (Publicidade, Televisao, Web,
Multimédia, XR, Documentério e Fic¢ao).
e Exercicios praticos para o desenvolvimento e consolidacdo dos conhecimentos e técnicas prévios.

e Orientacao tutorial de exercicios praticos e projetos.

Avaliacdo

Regime de avaliacao continua. Em caso de reprovacao os alunos tém direito a entregar um trabalho na época de recurso.
No entanto, e de acordo com o Regulamento Interno dos Cursos de Licenciatura da Escola das Artes de 2016 (artigo 23°,
alinea 2.a), 0 acesso a época de recurso apenas sera valido para alunos que obtenham uma nota minima de 7 valores

na avaliacéo total da UC. Sem isso, os alunos terdo obrigatoriamente de voltar a frequentar a UC.

Os critérios de avaliagdo da UC serd@o os seguintes:

e Projeto 1: Série Web - Entrega de projeto original em dossier com: Nota de Intencdes + Sinopse de producédo da
série + Sinopse de producao do 1° episddio + Descricdo das personagens + Step-outline da Temporada +
Argumento do 1° episddio [argumento até 5 paginas]) - 30%

e Projeto 2: Documentério - Entrega de projeto original de curta-metragem documental em dossier com: Nota de
Intengbes + Sinopse comercial + Sinopse de producdo + Descricdo de Personagens / Espagos + Tratamento /
Argumento — 30%

e Projeto 3: Multimédia - Entrega de projeto original de multimédia em dossier com: Declaragéo de Conceito +
Sinopse de Contetdos + Flowchart + Fichas de Interface — 30%

e Assiduidade / Participacdo: 10%

Todos os projetos deverdo ser entregues via Campus Online, nos prazos seguintes:
- Projeto 1 (série web de ficcdo): até 28 de Marco de 2022 as 23h59.
- Projeto 2 (documentario): até 09 de Maio de 2022 as 23h59.
- Projeto 3 (multimédia): até 06 de Junho de 2022 as 23h59 (data por confirmar).

O ndo cumprimento das datas/horas previstas para a entrega dos trabalhos implicara a atribuicdo de nota zero (0) no
respetivo trabalho.
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Em caso de reprovacéo os alunos tém direito a entregar um trabalho na época de recurso. No entanto, e de acordo com
0 Regulamento Interno dos Cursos de Licenciatura da Escola das Artes de 2016 (artigo 23°, alinea 2.a), 0 acesso a
época de recurso apenas sera valido para alunos que obtenham uma nota minima de 7 valores na avaliacédo total da UC.
Sem isso, 0s alunos terdo obrigatoriamente de voltar a frequentar a UC. O trabalho a apresentar na época de recurso

equivale ao projeto 1 (especificado em cima) e tera um peso de 100% na nota final.
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